5й Фестиваль по петанку Юга России 2017.

Цели и задачи. Популяризация петанка как вида спорта на Юге России, совершенствование мастерства игроков.

Сроки проведения: 11 – 13 августа 2017г.

Место проведения: г. Новороссийск, 13 микрорайон, площадка в районе дома № 157 по ул. Видова

Турнирный взнос: 300 руб. с человека (школьники – бесплатно) за один игровой день (суббота, воскресенье).

Программа фестиваля.

11 августа (пятница)
- Приезд и расселение

15:00 – опробование площадки, товарищеские игры

16:00 – тесты на бронзовый и серебряный значок (6 упражнений). Принимающий – тов. С. Капран, ассистент – тов. М. Нечаев
17:30 – тест по тиру (отбор, 1я часть)
12 августа (суббота) – турнир тетов (личное первенство)
9:00 -  тест по тиру (отбор, 2я часть)

9:25 – тест по тиру (плей-офф)

9:50 – подведение итогов и награждение победителей теста по тиру.

10:00 – регистрация участников и жеребьевка тетов
10:15 – начало игр 
В середине дня будет запланирован 30-минутный перерыв на обед (заказ пиццы, сувлаки и т.п.)

По окончании игр – подведение итогов и награждение победителей

13 августа (воскресенье) – турнир дуплетов

9:00 – регистрация и жеребьевка турнира дуплетов

9:15 – начало игр

В середине дня будет запланирован 30-минутный перерыв на обед 

По окончании игр – подведение итогов и награждение победителей.
Судьи: С. Капран, М. Нечаев, возможно участие представителя Ростова-на-Дону
Регистрация на турнир.

1. Регистрация будет открыта 10 июля 2017 года.

2. Регистрация проходит в соответствующей группе ВКонтакте и на сайте petanque.ru

3. При регистрации на турнир тетов, тест по тиру и тестирование на значок нужно указать фамилию, имя участника, город проживания и те соревнования, в которых он будет участвовать (например: Василий Теркин, Новороссийск – тет, тир). Обязательно указывать, есть ли свои шары.
4. При регистрации на турнир дуплетов нужно указать название команды, фамилии/имена участников и их город проживания (например: ЦСКА, Алексей Березуцкий, Василий Березуцкий, Москва). Обязательно указывать, есть ли свои шары.
5. Максимальное количество участников

Дуплеты – 16 команд

Тет – 28 участников
Тир, значок – без ограничений

6. На первые две недели регистрации вводится квота

6.1. Иногородние – 6 команд дуплетов и 10 участников тетов
6.2. В квоту попадают игроки и команды, подавшие заявки раньше.

Вайлд-кард от Новороссийска получают 2 игрока с лучшим местным рейтингом за сезон 2017 по состоянию  на 20.07.17

7. Игроки и команды, подавшие заявки поздно и место которым не хватило, заносятся в лист ожидания с указанием времени регистрации.

8. 5.08.17 незанятые места из иногородней квоты занимают игроки и команды из листа ожидания. Преимущество получают более ранние заявки. 
9. Оргкомитет постарается обеспечить запасными шарами игроков, шаров не имеющих, но его возможности ограничены. Шары будут выделены «бесшарным» игрокам, подавшим заявку ранее прочих. 

9.1. Игроки, у которых не будет игровых шаров, не будут допущены к играм. В тире и тестах на значок ограничений нет.
10. Большая просьба к игрокам и командам, которые подали заявки, но которые участвовать не смогут, отзывать свои заявки, чтобы освободить занятые места для игроков из листа ожидания.
11. Список принятых заявок и лист ожидания будут публиковаться регулярно.
Тестирование на значки.

1. Тестирование проводится по методике, определенной федерацией петанка России.

2. Каждый игрок может выполнить тест один раз в пятницу.

3. Стоимость одного тестирования – 200 рублей, для юниоров – бесплатно, но в случае успешной сдачи, оплачивается стоимость значка – 100 рублей.
4. Результат теста заносится в протокол, который подписывается игроком и принимающим.

5. При желании и возможности по времени допускается сдача тестов в субботу и воскресенье.
Турнир тетов.

1. Маскимальное количество участников – 28
2. Участники делятся  группы.
2.1.  До 16 участников включительно – две группы

2.2.  Более 16 участников – три группы 
2.3.  17 участников: 5+6+6, 18 – 6+6+6, 19 – 7+6+6, 20 – 7+7+6, 21 + 7+7+7, 22 – 5+5+6+6  и т.д.
3. Двое новороссийских игроков с наибольшим местным рейтингом за сезон 2017 на момент проведения турнира разводятся в разные группы.

4. Игры в группах проходят в  1 круг с регламентом 30 минут на партию + кошонет.

5. При игре в двух группах четверо лучших игроков из каждой группы выходит в четветьфинал Кубка А.

6. Порядок определения мест в группах (при двух группах). Учитываются следующие показатели:
6.1.  Количество одержанных побед
6.2.  Разница шаров во всех играх
6.3.  Количество «набранных» шаров во всех играх
6.4.  Разница шаров в личных встречах
7. При игре в трех группах в ¼ финала Кубка А выходят по два лучших игрока.

8. При определении остальных мест учитываются следующие показатели:
8.1.  Процент одержанных побед

8.2.  Средняя разница шаров за одну игру
8.3.  Личная встреча
9. Игроки, занявшие 7 и восьмое место проходят в ¼ финала Кубка А.

10. Игроки, занявшие 9-16 места попадают в 1й раунд Кубка Б.

11. Кубок Б проводится по олимпийской системе с контролем времени 30 минут.
12. Победители четвертьфинала Кубка А разыгрывают полуфинал, финал и матч за 3 место

13. Четверо победителей 1го раунда Кубка Б и проигравшие ¼ финала Кубка А разыгрывают ¼ финала Кубка Б.
14. Лимит времени в играх плей-офф Кубка А отсутствует.

15. Дорожку в плей-офф выбирает игрок, занявший более высокое место в группе, иначе – жребий.
16. Определение итогового места

16.1. 1-4 места – полуфиналисты Кубка А

16.2. 5-8 места – полуфиналисты Кубка В

16.3. 9-12 места – четвертьфиналисты Кубка В

16.4. 13-16 места – первый раунд Кубка В

16.5. Места от 17 – участники группового турнира

16.6. Для определения мест 9-12, 13-16 и от 17 используется в порядке убывания важности: 

16.6.1 % побед

16.6.2 Лучшая средняя разница шаров

Турнир дуплетов.

1. Маскимальное количество участников – 16 команд 

2. Команды делятся на две группы. 
3. Игры в группах проходят в  1 круг с регламентом 40 минут на партию + кошонет.
4. Четверо лучших команд из каждой группы выходит в четветьфинал.
5. Порядок определения мест в группах. Учитываются следующие показатели:
5.1.  Количество одержанных побед

5.2. Разница шаров во всех играх
5.3. Количество «набранных» шаров во всех играх
5.4. Разница шаров в личных встречах

6. Победители четвертьфинала разыгрывают полуфинал, финал и матч за 3 место

7. Лимит времени в играх плей-офф отсутствует.

8. Дорожку в плей-офф выбирает команды, занявшая более высокое место в группе, иначе – жребий.

9. Определение итогового места

9.1. 1-4 места – полуфиналисты

9.2. 5-8 места – четвертьфиналисты

9.3. Места от 9 – участники группового турнира

10. Для определения мест 5-8 и от 9 используются критерии, аналогичные турниру тетов

 Административный раздел

1. Игрок или команда, опоздавшие на жеребьевку или не оплатившие турнирный взнос, к играм не допускаются.
2. Пропуск тура влечет техническое поражение 0:7

3. Опоздание на каждые 3 минуты = 1 проигранный шар

4. Единственный оставшийся игрок из дуплета может начинать игру, используя 3 шара против 6 у оппонентов

5. Максимально допустимое опоздание – 30 минут, после чего засчитывается техническое поражение

6.  Если тур пропустили обе команды – обе получают технические 0:7

7. Замена одного участника другим по ходу турниров не разрешена.
